: (attivita extra per docenti)

SCOPRI IL PROVERBIO

Fotocopiare la scheda e distribuirla a ogni studente. Il gioco consiste nel cancellare le lettere di ogni alimento
richiamato sotto la tabella con un numero. Lo studente, in seguito, scrivera le lettere rimanenti in ordine for-
mando un proverbio. Vince chi finisce prima.

1. V M | N E 0
2. P A G N L E
3. | M E 0 L A
4, R | U S 0 N
5. C A U F F E 0
6. L A v T T 0 E
7. T 0 E G
8. U 0 G v 0 |
Q. G E L C A T H 0 E
10. P E S U C N E A
11. P A T A G A T L E
12 T 0 L R | T A
13. P 0 N L A L 0
14. D B | R R 0 A
15. B A N A M N A A
16. P E N R | A
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Il proverbio suggerisce che € meglio avere piccole cose oggi, nel presente che avere tanto domani, in un tem-

po futuro.

COME SI DICE NELLA TUA LINGUA?

SONDAGGIO SUL CIBO

Fotocopiare lo schema del sondaggio e distribuirla agli studenti i quali saranno invitati a scrivere il nome del
cibo e della bevanda sopra le icone “mi piace”/“non piace”. Una volta riuniti in gruppo di sei uno di essi fara le
domande ai compagni sulle preferenze riguardo il cibo e le bevande; esempio: “ti piace il /la/lo/I'... / ti piaccio-
noi/le/ gli... Lo studente che fa le domande mettera una crocetta sotto l'icona di riferimento in base alle rispo-
ste. Alla fine ci sara un confronto in plenaria per scoprire il cibo o la bevanda che trova maggiore preferenza.

}( 777777777777777777777777777777
CIBI E BEVANDE

NOME

STUDENTE ©| 6|0 |6 ©|6

}( 777777777777777777777777777777
CIBI E BEVANDE

NOME

STUDENTE ©Ie|0|6 ©|6
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CIBI E BEVANDE

NOME
STUDENTE ©O 06|00 |0|6|0|B|O|6|0|B|O0|6 0|6

SOLUZIONI

SCOPRI IL PROVERBIO

1.Vino 9. Gelato
2. Pane 10. Pesce
3. Mela 11. Patate
4. Riso 12.Torta
5. Caffe 13. Pollo

6. Latte 14. Birra
7.Té 15.Banana
8. Uovo 16. Pera

MEGLIO UN UOVO OGGI CHE UNA GALLINA DOMANI
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