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1	Che lavoro fa? Pensa a una profes-
sione e disegna uno strumento di la-
voro alla lavagna. I compagni devo-
no indovinare la professione.

2a  Guarda il video e indica le professioni   
        che ascolti.

2b  Che professioni inventano i bambini nel video dell’attività 2a? 
    Le frasi descrivono i lavori che immaginano i bambini. Prova a collegare un’immagine a ogni    

         parte sottolineata nelle frasi. 

Che lavoro fa?

https://youtu.be/JWW4E9G6i3I?feature=shared

a. poliziotto	

b. panettiera	

c. pasticciera	

d. scienziato	

e. calciatore	

f.  cuoco	

g. tennista	

h. cantante	

1. Lo scienziato (  ) trasforma le bottiglie di plastica (  ) in alberi (  ).

2. Costruire un ventilatore gigante (  ), molto grande, che può mandare via le nuvole (  ). 

3. Costruire una calamita (  ) che raccoglie tutte le cartacce (  ) a terra. 

4. Costruire una casa (  ) che si pulisce (  ) da sola.
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2c   Prova anche tu a inventare un lavoro che non esiste. Scegli due immagini e prova a 
         descrivere ai tuoi compagni il tuo nuovo lavoro.
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4a   Guarda il video https://youtu.be/4by8_XrIl7M?feature=shared e indica se le af-
          fermazioni sono vere o false.

3	Che verbo è?

https://youtu.be/JWW4E9G6i3I?feature=shared

 Gli studenti si dividono in due o più gruppi. Ogni membro del gruppo riceve una carta con un verbo 
che non dovrà mostrare agli altri del gruppo. 

 Prima fase: a turno ogni membro mimerà il suo verbo al suo gruppo. Per ogni verbo indovinato, il 
gruppo guadagna un punto. 

 Seconda fase: Il gruppo che ha totalizzato prima più punti (che ha indovinato tutti i vebri) sceglie un 
verbo a caso e lo mostra al gruppo avversario, indicando la persona da coniugare (io, tu, lui/lei, noi, voi, 
loro). Il gruppo avversario coniuga il verbo alla persona scelta. Se la risposta è giusta ottiene 5 punti; 
se la risposta non è corretta, i 5 punti sono assegnati all’altro gruppo. Tocca all’altro gruppo indicare il 
verbo e la persona da coniugare. 

 Vince chi totalizza più punti. L’insegnante può decidere fino a che punto far durare il gioco.

camminare

studiare

parlare

scrivere

partire

aprire

Gruppo 1

lavorare

giocare

ascoltare

leggere

prendere

pulire

Gruppo 2

mangiare

cucinare

guardare

salutare

accendere

dormire

Gruppo 3

cantare

ballare

viaggiare

pagare

bere

chiudere

Gruppo 4

1. Durante i giorni festivi, gli studenti non vanno a scuola.	 	
2. La festa del 25 dicembre si chiama Epifania.			  	
3. Il 6 gennaio i bambini ricevono in regalo dei dolci.		  	
4. La Befana è una giovane signora.				    	
5. La festa di Carnevale è in gennaio.				    	
8. Un simbolo della Pasqua è l’uovo di cioccolato.		  	
9. Il 25 aprile si celebra una festa civile.			   	

10. Ferragosto è in primavera.					     	
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4b  Babbo Natale e la Befana sono figure tipiche delle feste natalizie italiane. Esiste un perso-   
         naggio particolare legato a una festa del tuo Paese?

Babbo Natale Befana
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