
Italiano anch’io

COMBINA LE SILLABE 
(Si consiglia dopo l'attività 3 " I saluti").

SCOPRI IL PROVERBIO 
(Si consiglia dopo l'attività 12 pag. 14).

UNITÀ 1

Fotocopiare la scheda e distribuirla agli studenti in coppia o gruppi di tre.
Gli studenti formeranno le parole con le sillabe date e le scriveranno nello spazio sotto. Vince la coppia o il 
gruppo che finisce per primo. Le parole sono 12 e sono distinte dal diverso carattere e colore.

NO		  TO		  SA 		  ME		  CO		  PAE

STU	 	 GNO		  TE	 	 NOT		  CI	 	 LU

NA		  GIOR	 	 NA		  BUO		  SE	 	 DER 

ZIO		  TÀ 		  SE		   NA		  AR 		  TE	

NO		  SE		  BUO		  NI		  GNAN 	

NA		  LI 		  DEN	 	 RA		  RI 		  BUON	

TE		  VE		  AN		  IN 		  ME	

Lo studente è invitato a trovare le iniziali dei paesi raffigurati. Le iniziali inserite in ordine nella frase sottostante 
formeranno il proverbio.
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UNITÀ 1

 A  E  E      HE  VAI   US  NZA     CHE  T  OV .

Conosci questo proverbio? Cosa significa? 

1.  TUTTI I PAESI DEL MONDO SONO UGUALI.

2.  OGNI PAESE È DIVERSO PER USI E COSTUMI. 

Scrivi il proverbio nella tua lingua

.

SCOPRIAMO LE IDENTITÀ 
(Si consiglia dopo l'attività 8 pag. 16).

pausa pausa

INDOVINA I NUMERI 
(Si consiglia dopo l'attività 7 pag. 16).

Gli studenti in coppia batteranno le mani secondo le volte suggerite dal numero. 
Di sotto un esempio di esecuzione:

Il numero è 235 (duecentotrentacinque).

A turno un giocatore della coppia esegue il gioco e le coppie degli altri giocatori cercano di indovinare. Criteri 
per attribuire il punteggio: 

 il numero indovinato con una cifra vale 1 punto;
 il numero indovinato con due cifre vale 2 punti;
 il numero indovinato con tre cifre vale 3 punti;
 il numero indovinato con quattro cifre vale 4 punti; 

Vince la coppia che ottiene il massimo punteggio.

Gli studenti lavoreranno in coppia. Leggeranno le informazioni di ciascun personaggio e a turno faranno le 
domande. 
Esempio: Come si chiama il personaggio 1? - Da dove viene? - Qual è la sua nazionalità? - Quanti anni ha?
Si potrebbe anche creare una classifica di chi riesce a porre tutte le domande in maniera corretta o parzial-
mente corretta.

1 2 3 4

NOME: KARIM 
PROVENIENZA: TIRANA 
NAZIONALITÀ: ALBANESE
ETÀ: 26 ANNI

NOME: VIKTORIA 
PROVENIENZA: KIEV
NAZIONALITÀ: UCRAINA
ETÀ: 30 ANNI

NOME: ASHIF
PROVENIENZA: DAKA
NAZIONALITÀ: BENGALESE
ETÀ: 27 ANNI

NOME: GARY
PROVENIENZA: MANILA
NAZIONALITÀ: FILIPPINA
ETÀ: 34 ANNI
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UNITÀ 1

5

9

6

10

7

11

8

12

NOME: FALLOU 
PROVENIENZA: DAKAR
NAZIONALITÀ: SENEGALESE
ETÀ: 19 ANNI

NOME: HAWA
PROVENIENZA: BAMAKO
NAZIONALITÀ: MALIANA
ETÀ: 21 ANNI

NOME: AIMAN
PROVENIENZA: IL CAIRO 
NAZIONALITÀ: EGIZIANO
ETÀ: 40 ANNI

NOME: ROMANITA 
PROVENIENZA: BUCAREST 
NAZIONALITÀ: RUMENA
ETÀ: 45 ANNI

NOME: JOSÉ 
PROVENIENZA: SANTIAGO
NAZIONALITÀ: CILENA
ETÀ: 35 ANNI

NOME: JIA LI
PROVENIENZA: CINA
NAZIONALITÀ: PECHINO
ETÀ: 23 ANNI

NOME: ABDUL 
PROVENIENZA: BANJUL
NAZIONALITÀ: GAMBIANA
ETÀ: 43 ANNI

NOME: YAO MAMADOU
PROVENIENZA: 
YAMOUSSOUKRO
NAZIONALITÀ: IVORIANA
ETÀ: 46 ANNI

SOLUZIONI

 

Paese che vai usanza che trovi

STU DEN TE 
BUONGIORNO 

BUONA NOTTE
BUONA SERA

COGNOME
NAZIONALITÀ
NOME
SALUTO
PAESE
ARRIVEDERCI

ANNI

COMBINA LE SILLABE

SCOPRI IL PROVERBIO
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